Дәріс 8. 

Геологиялық мәліметтерді CorelDRAW дизайнерлік программасымен өңдеу.

Программаның интерфейсімен, функциясымен, командаларымен және аспаптарымен танысу.
CorelDRAW программы дизайнерлік программа болып санралады. Бұл программаны геологтар геологиялық мəліметтерді өңдеуге қолданады. CorelDRAW программасында командалар мен жұмыс істеу тәртібі өте көп. Программаның көптеген функциялары бастапқы менюда емес, интерфейстің басқа элементтерінде: басқару панелінде, докерде, палитрде және диалогты терезелерде. Бастапқы меню осы элементтердің бәрін және Windows қосымшасында бар командаларды да басқарады.

CorelDRAW программасымен жұмыс жасар алдында бұл программаның жұмыс жасау мүмкіншіліктерімен танысу керек. CorelDRAW-да басқа да векторлық сызба мен жұмыс жасайтын жөндегіштер сияқты «таным объектісі»-деген түсінік бар.
CorelDRAW программасының негізгі мүмкіншіліктері:

• Қарапайым геометриялық фигураларды құрау немесе кез келген қисық, сынық,тұйықталған жəне тұйықталмаған таным объектісін салу. Мəтінді орнату немесе қалыптау;

• Кез келген таным объектіні өңдеу, нұсқаның түсін, пішінін өзгерту;

• Дайын суретті немесе алдын ала даярлаған суретті мəтінге орнықтыру.

• Əртүрлі сурет салу түрлерін қолдану;

• Таным объектілерін өз орындарына орнықтыру.

Аспаптар панелі

Программаның бастапқы терезесінің сол жағында аспаптар панелі орналасқан. Осы панельдегі бір аспапты бассаңыз, яғни сол аспаппен жұмыс жасайтындығыңызды білдіресіз. Мысалы, активті кнопка Pick (Көрсеткіш) – Иллюстрация объектісінің біреуін таңдау керек екендігін білдіреді; аспап Rectangle (Төртбұрыш) – төртбұрышты салу керек екендігін көрсетеді және т.б. (1 сурет).
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	Көрсеткіш (pick)

Формаларды жөндеу (shape)

Масштаб (scale)

Суреттерді салу үшін арналған аспаптар

Суретті тегістеп салу

Төртбұрыш (rectangle)

Эллипс
Сетка (grid)
Негізгі формалар
Текст
Интерактивті аспаптар
Пипетка
Контур (outline)
Полигонды бояуға арналған құрал

Полигондарға арналған интерактивті құралдар


1 сурет
CorelDRAW –ды жеңіл үйрену үшін жақсы ойланып интерфейс және сұрақ жүйесін қолдану керек. Керек кезде сіздің әрбір программадағы қимылыңыз нұсқаудың көмегімен болуы мүмкін

Егер сіз CorelDRAW –ды ең алғаш рет қосып отырсаңыз, интерфестің қай құралы қалай аталатынын білмесеңіз, онда сіз керек объетіге курсорты апарыңыз. 1 секундтан кейін сол аспаптың атымен және ыстық пернетақталардың комбинациясымен сары ярлык шығады.

Бағыттау панелінде тек қана пиктограммалар бар, олар командалармен байланысты.Бастапқы этапта сізге пиктограммамен командалардың байланысын ұғу қиын болар. Ондай жағдайда CorelDRAW пиктогрмманың орнына командалардың тексті атын береді немесе кнопкаларында пиктограмма да және текстік аты да пайда болады.

Басқару элементтерінің көптігі CorelDRAW мен жұмыс жасауды тездетеді, бірақ сіздер ыстық клавиатуралармен жұмыс жасасаңыз жылдамдығыңыз арта түседі (Hot Keys или Shortcut Keys). Мысалы, I- пернетақтасын басу тышқанды басудан тез. 

Ыстық пернетақталардың саны

Программамен жұмыс істеу барысында клавиатура эквивалентін есіңізге сақтап

қалуға тырысыңыз. Кейбіреулері басты менюде командалардың қасында жазылған.Төменде қолданылатын ыстық клавиатуралар берілген:

CTRL-C - көшіру

CTRL-V - қондыру

CTRL-X - жою

CTRL-Z - бір шаг қайта қайту, функция аналогы UNDO және т.б.

Міндетті түрде сіздер оның толық тізбесін көргіңіз келеді. CorelDRAW программасы ыстық клавиатураның тізімін жеңіл принтерден шығаруға мүмкіндік береді. Ол үшін ViewAll кнопкасын басыңыз (бәрін көру үшін) қосымшада Shortcut Keys (ыстық клавиатуралар) бөлім Commands (командалар).

Құжат ашу

Программаны қосқаннан кейін ашудың тәсілдерінің бірі: Open Graphic (ашу). Тура солай ашу үшін Open (ашу) командасын қолдануға болады, меню File (Файл) немесе басқару панелінде біратты кнопканы қолданасыз. Сізге таныс терезе пайда болады Open Drawing (документтің ашылуы), ол жерден сіз өзіңізге керекті файлды таңдап аласыз. Жай элементтерден басқа бірнеше қосымша элементтері бар. 
Файл түрлерінің тізімі. CorelDRAW документтерді тек өз форматында ғана емес, басқа программалардың форматында да аша береді. Тізімде Files of type (файлдар түрлері) басқа вариант орнатылған All File Formats (барлық файлдар). Ондай жағдайларда программаның өзі қандай форматта ашу керектігін таңдайды.
Файлдар форматы

CorelDRAW тек қана импорт фильторы орнатылған файл форматтарын аша алады. Фильтр тізімі CorelDRAW программасын қондырғанда беріледі. Керек файлыңызды тауып соны белгілегеннен кейін, Open (ашу) кнопкасын басып өз файлыңызды CorelDRAW-да ашасыз.

CorelDRAW программасын ашуға пайдаланылатын кеңінен тараған форматтар (кеңейту):

ххх. PAT - Pattern file

ххх.. CPT - CorelDraw template

ххх.. AI - Adobe Illustrator

ххх.. WMF - Windows Metafile

ххх.. PDF - Adobe Portable Document Format

ххх.. DXF - AutoCad

ххх.. DWG - AutoCad

ххх.. PPT - Microsoft PowerPoint

ххх.. SHW - Corel Presentation т.б.
PHOTO-PAINT аспаптар Аспаптар жақтауы панелі (растрлы бейнемен жұмыс жасау үшін қолданылады)

Аспаптар панелдері пернетақтасында басқару командаларын тез шақыруға болады.Үйреншiктi аспаптар панелінде жиi қолданылатын командалар жəне нақтылы бір операциялар жасау үшiн қолданылатын аспаптар да болады.
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	Көрсеткіш аспабы бір объектіні таңдау үшін қолданылады.

Масканы өрнектеу аспабы белгілі бір өрнектелетін ауданның сырқы пішінін өзгертеді.

Төртбұрышты маска аспабы, төртбұрышты өрнектеу ауданын анықтайды.

Эллипс маска аспабы, эллипс өрнектеу ауданын анықтайды.
Еркін маска аспабы дұрыс емес және көп пішінді өрнектеу ауданын анықтайды.

Лассо маска аспабы ұқсас түске қоршалған пиксельді дұрыс емес пішінді өрнектелетін ауданның анықтайды.

Магнитті маска аспабы суреттердің шекараларын, яғни басқа түске боялған аудандар арасын тауып шекара орнатады.
Сиқырлы таяқ маскасы, дұрыс емес пішінді өрнектелетін аудандағы барлық түстері бір-біріне ұқсас пикселдерді анықтайды.

Бояу жаққыш маскасы өрнектелетін ауданды бояу жаққышпен сурет салғандай әсер береді.

Кесу аспабы керегі жоқ аудандарды жойып жібереді және қисайған суреттерді түзетеді.

Масштаб аспабы сурет терезесiндегi үлкею дәрежесін өзгертуге мүмкiндiк бередi.

Панорама аспабы, егер суреттiң өлшемi оның терезесiнiң өлшемiн үлкен болса,сурет көрiну үшiн оны жылжытуға мүмкiндiк бередi.
Тамызғыш аспабы көріністегі түсті таңдауға көмектеседі.

Өшіргіш аспабы төсенді төменгі фон көрінгенше салынған сурет аудандын өшіруге мүмкіндік береді.

Мәтін аспабы бенелеуге мәтін жасуға мүмкіншілік туғызады.

«Қызыл көз» эффектiсін жою аспабы, фотосуреттердегi қызыл көз эффектiсін жоюға мүмкiндiк бередi.

Көбейту аспабы суреттiң бір бөлiгiн қайталап және басқа суреттiң басқа жердегi дубликатын қоюға мүмкiндiк бередi.

Суреттердi өңдеу кисті үзiлулер, сызат, әжiм және т.б. мiндерi суреттен алыптастауға мүмкiндiк бередi.


